
Die Suche nach dem verlorenen Domschatz 
 

Schatzkarte I im 
Schatzkästchen von 
Weihbischof Haßlberger, 
Schlüssel nötig 

Hl. Christopherus 
Schlüssel und Ring jenseits 
des reißenden Flusses 
(Spiel: mit Teppichfilzerl 
übern Fluss) 

Teppichfilzerl zu 
organisieren bei Floßbauer 
Müller   (Frage – Antwort –
Spiel) + er will was zu 
trinken 

Fahrender Händler: 
o Gibt Getränk aus 
o Gibt Landkarte 1 aus 
o Gibt Brotzeit raus 
o Gibt Minikristallkuge aus 
o Gibt Papier aus 

Schatzkarte II bei 
Weihbischof Siebler, will 
Anzahl der Dekanate 

Landkarte 2  und 
Bierformel bei Hirte 
Jonathan: 
Gruppendynam. Spiel 
- Stromnetz 

Landkarte 3 bei Förster 
Fritz:  Hindernislauf + 
Umschlag mit Namen 1  
(Sel. Irmengard) 

Schatzkarte III bei 
Weihbischof Dietl, will 4 
diözesane Heilige 

Name 2 (Hl. Benno) 
beim Wirt , will dafür 
aber Bierformel; Spiel: 
Kartensaugen  

Name 3 (P. Rupert Mayer) bei 
Kartografen , Pfarreinamen 
ordnen, will aber erst eine 
Brotzeit 

Name 4 (Hl. Korbinian) 
bei(m) WahrsagerIN, 
braucht dafür aber 
schwarzes Tuch 
(Bischofsausstatter) und 
Minikristallkugel ( Händler) 

Schatzkarte IV bei Erzbischof 
Reinhard, braucht dafür aber 
Mitra, Stab, Bibel und Ring 
(Ring bei reißendem Fluss) 

Bischofsausstatter bastelt mit 
Gruppe eine Mitra, braucht dafür 
Papier vom Händler 

Wanderprediger: gibt 
Bibel raus, Bibelquiz) 

Bruder Jakob gibt 
Stab raus, 1,50 m 
Alarmanlage 
überwinden (Spiel: 
Stift stellen) 


